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E.7) Instrumentos de evaluacion telemadticos

Entre las medidas adoptadas como consecuencia de la Pandemia del Covid-19 se
establecieron diferentes formas de ensefianza telematica en el IES Poeta Garcia Gutiérrez. Ese cambio
metodologico ha llegado para quedarse en un mundo cada vez mas globalizado y dependiente de las
nuevas tecnologias.

Por ese motivo, ademas de los instrumentos mencionados en los apartados anteriores para
cada una de las enseflanzas, a continuacion, se enumeran y describen una serie adicional, de
aplicacion con medios telematicos, que pueden ser utilizados especialmente en el caso del desarrollo
del modelo de ensefianza-aprendizaje online.

1. Pruebas orales on line: estas pruebas se podrian realizar de forma cronometrada
sincronicamente en las salas de videoconferencias o mediante envio de audios y/o videos evaluables
en las distintas materias, por ejemplo, en idiomas, educacion fisica, etc.

2. Pruebas escritas de forma telematica: bien a través de las salas de videoconferencias
habilitadas en cada asignatura para impartir la docencia telematica o cronometradas a través de
buzones habilitados para que el alumnado una vez concluida la prueba, pueda subirla a dichos
buzones o enviarla por correo al profesorado en cuestion.

3. Rubricas o matrices de valoracion: pueden ser analiticas u holisticas/ globales y valoran de
forma completa el logro de los aprendizajes adquiridos por el alumnado. Se integran por tres
elementos esenciales: indicadores, niveles de logro y descriptores de logro.

Las rabricas permiten:

A) hacer explicitos, tanto para el alumnado como para los docentes, las expectativas
(resultados esperados), los criterios (indicadores) del desempefio o de productos a
evaluar y los distintos niveles de calidad o logro en ellos.

B) Sirven también de guia para evaluar, calificar y/o retroalimentar el desempefio de los
estudiantes y las estrategias de ensefianza de los docentes.

C) Son utiles como herramienta de autoevaluacion, ya que ayudan al alumnado a tener
mayor control sobre su proceso de aprendizaje.

4. Portfolio digital: un instrumento que combina las herramientas tecnoldgicas con el objeto
de reunir trabajos que permitan el seguimiento y la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno.
Su uso es muy util ya que tiene la capacidad de incorporar las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion al proceso de aprendizaje.

5. Cuestionarios de repaso y/o profundizacion de cada contenido o tema dado o también
pueden utilizarse para:

A) examenes del curso;

B) mini tests para tareas de lectura o al final de un tema;

C) examenes de practica con preguntas de examenes anteriores y

D) ofrecer informacion inmediata sobre el rendimiento académico del alumnado
(auto-evaluacion).

6. Foros de preguntas y debates para favorecer el aprendizaje colaborativo. Ademas los foros
también sirven para:

A) crear un espacio social para que los estudiantes se conozcan
B) los avisos del curso (usando un foro de noticias con suscripcion forzada)
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C) discutir el contenido del curso o de materiales de lectura

D) continuar en linea una cuestion planteada previamente en clase presencial o
telematica

E) discusiones solo entre profesorado del curso (mediante un foro oculto)

F) ser un centro de ayuda donde los tutores y los estudiantes pueden dar consejos

G) ser un area de soporte uno-a-uno para comunicaciones entre alumno/a y profesor/a
(usando un foro con grupos separados y con un estudiante por grupo)

H) actividades complementarias, como una "lluvia de ideas" donde los estudiantes
puedan reflexionar y proponer ideas

7. Glosarios para repasar y/ o profundizar términos (vocabulario de una materia) o contenidos
especificos.

8. Tareas o trabajos semanales y/o en la finalizacion de cada unidad didactica de entrega
digital a través de buzones digitales habilitados ex profeso.

9. Consultas telematicas para:

A) realizar una encuesta rapida que estimule al alumnado a reflexionar sobre un tema

B) comprobar rapidamente que los estudiantes han entendido algo concreto

C) facilitar la toma de decisiones, por ejemplo permitiendo a los estudiantes votar algiun
aspecto relacionado con el curso.

10. Encuestas predefinidas o no, creadas dentro de la plataforma digital que se esté utilizando
para evaluar y estimular el aprendizaje del alumnado en entornos en linea asi como para recopilar
informacion entre el alumnado que le ayude a conocer mejor su clase asi como su propia forma de
ensefiar.

11. GeoGebra que es una aplicacion matematica que:

A) permite incrustar actividades GeoGebra en cualquier curso Moodle de forma muy
sencilla

B)facilita el seguimiento ya que guarda la puntuacion, fecha, duracion y construccion de
cada uno de los intentos que realiza el alumnado, que puede guardar el estado de las
actividades realizadas para continuarlas en otro momento.

12. Actividades de HotPot que pueden consistir en una pagina opcional de entrada, un nico
gjercicio 'elearning' y una pagina opcional de salida. El ejercicio de elearning puede ser una pagina
web estatica o una pagina web interactiva que les ofrece a los estudiantes texto, audio, y estimulos
visuales y graba sus respuestas.

13. Actividades JClic: puzzles, asociaciones, ejercicios de texto, crucigramas, criptogramas,
sopas de letras y otros.

14. Actividades Quizventure: para promover el aprendizaje en lugar de la evaluacion. Los
estudiantes tendran intentos infinitos con retroalimentacién inmediata.

15. Actividades Webquest: que utilizan recursos disponibles en la red, seleccionados con
anticipacion por el profesorado, con el propdsito de contribuir a la administracion del tiempo que los
estudiantes dedican al desarrollo de esta. Estas actividades favorecen la activacion de los
conocimientos previos del alumnado, su interaccion con los contenidos a aprender, con su profesorado
y con sus compaieros de clase; es decir, estimula el aprendizaje en colaboracion y motiva al
alumnado a hacer algo con la informacion que recupera de internet.

16. Talleres donde el alumnado sera evaluado por el profesorado por el contenido digital
enviado, asi como evaluar el contenido enviado por otros estudiantes.

17. Actividades Wiki:

A) para generar unos apuntes de clase colaborativamente entre todos
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B) para que el alumnado trabaje en equipo en un libro en linea, creando contenidos de un
tema elegido por sus tutores

C) para la narracion colaborativa o creacion de poesia grupal, donde cada participante
escribe una linea o un verso y como cuaderno del alumnado individualizado donde se
reflejaran sus apuntes para examen o resumenes (wiki personal).



